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Talomréde O_ 1 2 Sartryck ur Lust att lara med tarningar, Hafte 1

Parlbandet

Mal: Att farglagga sd manga parlor som majligt med sin fargpenna.
Speltid: ca 10 minuter.
Antal spelare: 2.

Du behover:
1 spelplan, 2 olika fargpennor, 2 st. 1-6 prick- eller siffertarningar.

Sa har spelar du:

Skriv namn i flaggorna pa spelplanen. Spelare 1 slar de tva tarningarna
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Da kan han valja att farglagga 2:an och 5:an, eller 7:an (2+5=7), eller
3:an (5-2=3) pa sitt parlband. Sedan é&r det spelare 2:s tur. Om en av
spelarna farglagt ett tal pa sitt parlband och far samma tal igen far han lov
att farglagga det talet pa den andra spelarens parlband och pa sa satt fa
extra poang/parlor. Kan man inte farglagga nagon parla pa sitt eget eller
motstandarens parlband, gar turen till den andre. Vinner gér den som
farglagt flest parlor nar spelet ar slut.

och far till exempel:

(Spelplan, se ndsta sida)

Sartryck ur Lust att lara med tarningar, Hafte 1
Kopieringsunderlag, far kopieras for den egna arbetsplatsens behov.
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Spelplan Parlbandet
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